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Stap 1 Formuleren van de onderwijssituatie
(wat ga ik op welk moment uitproberen?)



Stap 2 Oriënteren op de tools
(wat is er (gratis) te krijgen?)



Stap 3 Kiezen van een tool
(wat past bij jou en jouw onderwijs?)




Stap 4 Herontwerp en uitvoeren van de onderwijssituatie
(onderwijssituatie maken en uitproberen)



Stap 5 Reflecteren op het leerproces
(en, hoe ging het?)





Stap 6 Implementatie
(bijstellen en wellicht opnemen) 
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